
    

GChemPaint GChemPaint GChemPaint GChemPaint (‹-⁓…-ೕಂ‘) ಾ‵ ಸೂಚಾಪತῢ 

(⁌ನῩ ಆಪೕ※ಂ‐ ⁑ಸῒಂ ಾ‵  ಾತῢ)))) 

ⁱೂೕಕ‡ ಟುῡ⁛ೂೕ⁋ಯ ತಂಡ, IIT Bombay  

1 1 1 1         ಆῤೖ‡ಆῤೖ‡ಆῤೖ‡ಆῤೖ‡    / / / / ಆῤೖ‡ಆῤೖ‡ಆῤೖ‡ಆῤೖ‡    ⁎ಷಯಗಳು⁎ಷಯಗಳು⁎ಷಯಗಳು⁎ಷಯಗಳು    

1111.... ⁱೂೕಕ‡ ಟುῡ⁛ೂೕ⁋ಯ ಗಳ ಆῤೖ‡ ⁎ಷಯಗಳನುΊ ಈ ⁓ಳ‵ನ ⁌ಂ ನ⁌ῤ ಪ⁝ಯಬಹುದು.        
http://spoken-tutorial.org/tutorial-search/    

2. ಆῤೖ‡ ನ⁌ῤ ಕ⁌ಯಲು, ⁱೂೕಕ‡ ಟುῡ⁛ೂೕ⁋ಯ ಗಳನುΊ ಈ ⁓ಳ‵ನ ⁌ಂ ⁄ಂದ ⁄ೕವ 
Ὸೌೂῤೕ‚ ಸಹ  ಾಡಬಹುದು.  
http://spoken-tutorial.org/cdcontent/ 

3. ⁄ೕವ ಕ⁌ಯಲು ಇಷῒಪಡುವ  ಾ⁰ಯ⁌ῤ, FOSS ⁎ ಾಗಗಳನುΊ ಈ ⁌ಂ ⁄ಂದ Ὸೌೂῤೕ‚  ಾ‽. 
4. ⁱೂೕಕ‡ ಟುῡ⁛ೂೕ⁋ಯ ⁎ಷಯವ ಒಂದು zip ೖ ನ ರೂಪದ⁌ῤ ⁄ಮῠ ಕಂಪ⁴ῡಟ  ನ⁌ῤ 

Ὸೌೂῤೕ‚  ಾಡಲಡುವದು. 
5. zip ೖ ನ⁌ῤರುವ ⁎ಷಯಗಳನುΊ Extract  ಾ‽⁓ೂಂಡು ಉಪ⁶ೕ‵⁑. 

2   2   2   2   ಅ ಾῡಸಅ ಾῡಸಅ ಾῡಸಅ ಾῡಸ     ಾಡುವ ಾಡುವ ಾಡುವ ಾಡುವ    ⁎῾ಾನ⁎῾ಾನ⁎῾ಾನ⁎῾ಾನ    

1. ⁄ಮ⁕ ⁱೂೕಕ‡ ಟುῡ⁛ೂೕ⁋ಯ ಗಳ ಾಗೂ ೖ ಗಳ ⁱ‘ ಅನುΊ ⁄ೕಡ ಾ‵. 
2. ⁄ೕವ ಟುῡ⁛ೂೕ⁋ಯ ಗಳನುΊ ಒಂೂಂ´ಾ‵ ಅ ಾῡಸ ಾ‽. 
3. ⁄ೕವ ⁱೂೕಕ‡ ಟುῡ⁛ೂೕ⁋ಯ ಅನುΊ ⁓ೕಳಬಹುದು ಮತುῗ ⁎ೕ‽⁶ೕದ⁌ῤ ೂೕ⁋⁑ದ ಎಲῤ 

ಹಂತಗಳನುΊ  ಾಡಲು ಪῢಯ⁀Ίಸಬಹುದು. 
4. ⁒ೕ⁕  ಾಡಲು ⁄ಮ⁕ ಕಷῒ ಾದ, ⁄ೕವ ಪ⁴⁀ῇ ⁎ೕ‽⁶ೕವನುΊ ⁵ದಲು ಒಂದುಸಲ ⁓ೕ⁍. ನಂತರ, 

ಎರಡಯ ಸಲ ⁓ೕಳು ಾಗ ಅ ಾῡಸ  ಾಡಲು ಪῢಯ⁀Ί⁑. 

3   3   3   3   GChemPaint GChemPaint GChemPaint GChemPaint (‹-⁓…-ೕಂ‘)    

1. “Select FOSS” ಅಥ ಾ “All FOSS Categories” ಎಂಬ Ὸಾῢ•-Ὸೌ‡ ನ ೕ ″ῤ  ಾ‽ 
ಮತುῗ “GChemPaint” ಅನುΊ ಆῈ ಾ‽. 



2. “Select Language” ಅಥ ಾ “All Languages” ಎಂಬ Ὸಾῢ•-Ὸೌ‡ ನ ೕ ″ῤ  ಾ‽ 
ಮತುῗ ⁄ೕವ ಇದನುΊ ಕ⁌ಯಲು ಇಷῒಪಡುವ  ಾ⁰ಯನುΊ (English, Hindi, Marathi…) 
ಆ⁋⁑⁓ೂ⁍ῥ. 

3. “Submit” ಬಟ‡ ನ ೕ ″ῤ  ಾ‽. 
4. ⁄ಮῠ ಆῈ⁕ ಅನುಗುಣ ಾ‵ ಟುῡ⁛ೂೕ⁋ಯ ಗಳ ಒಂದು ಸೂ‷ಯನುΊ ⁄ೕವ ೂೕಡು⁎⁋. 
5. ೂೕ⁋ಸ ಾದ ಸೂ‷ಯ⁌ῤಯ ⁵ದಲಯ ಟುῡ⁛ೂೕ⁋ಯ ೂಂ⁂⁕ ಆರಂ⁈⁑. 

4   4   4   4   ⁵ದಲ⁵ದಲ⁵ದಲ⁵ದಲಯಯಯಯ    ಟುῡ⁛ೂೕ⁋ಯಟುῡ⁛ೂೕ⁋ಯಟುῡ⁛ೂೕ⁋ಯಟುῡ⁛ೂೕ⁋ಯ: : : : ““““Introduction Introduction Introduction Introduction to GChemPaintto GChemPaintto GChemPaintto GChemPaint””””        

1. “Introduction to GChemPaint” ಎಂಬ ⁎ಷಯವನುΊ ಹುಡು″ ಮತುῗ ಅದರ ೕ ″ῤ  ಾ‽. 
2. ಟುῡ⁛ೂೕ⁋ಯ ಅನುΊ ⁎ೕ₂ಸಲು, ῤೕಯ  ನ⁌ῤ ಇರುವ  “Play” ಎಂಬ ಐ΅ಾ‡ ನ ೕ ″ῤ 

 ಾ‽. 
3. ῤೕಯ  ನ ⁓ಳ ಾಗದ⁌ῤ, ಈ ಟುῡ⁛ೂೕ⁋ಯ ⁕ ೕ΅ಾ‵ರುವ  “Pre-requisite” (ಪ⁴ವῇ ⁑ದῚ) 

΅ಾಣುತῗ (ಆῤೖ‡ ⁎ಷಯಗ⁍ಾ‵  ಾತῢ).  
4. ῤೕಯ  ನ ⁓ಳ ಾಗದ⁌ῤ Outline, Assignments, Code Files ಮತುῗ Slides ಗಳು 

ಲಭῡ⁎ರುತῗ. 
5. ⁙ೂ⁙ೂ⁕ೕ ⁄ಮ⁕ ಅ ಾῡಸ  ಾಡಲು ಾಧῡ ಾಗುವಂ   ῢೌಸ  ನ ಾತῢವನುΊ ೂಂ⁂⁑⁓ೂ⁍ῥ. 
6. ಈ ಟುῡ⁛ೂೕ⁋ಯ ಗಳನುΊ Ubuntu Linux 12.04 ನ⁌ῤ ತ ಾ⁋ಸ ಾ‵. 
7. GChemPaint ಅನುΊ ೕ⁕ ಓಪ‡  ಾಡುವಂದು 2:32 ⁄⁉ಷ⁂ಂದ 2:46 ⁄⁉ಷದವ⁕ ಈ 

ಟುῡ⁛ೂೕ⁋ಯ ೂೕ⁋ಸುತῗ.  
8. ಇ⁌ῤ ೂೕ⁋⁑ದಂ GChemPaint ಅನುΊ ಓಪ‡  ಾಡಲು ⁄ಮ⁕ ಾಧῡ ಾಗ⁂ದῙ, ‘Ctrl, Alt 

ಮತುῗ T’ ″ೕಗಳನುΊ ಒ※ῒ⁕ೕ ಒತುῗವದರ ಮೂಲಕ ‘ಟ⁉ῇನ’ಅನುΊ ಓಪ‡  ಾ‽. 
9. ‘ಟ⁉ῇನ’ ನ ೕ ‘GChemPaint’ ಎಂದು ⁛ೖ•  ಾ‽ Enter ಅನುΊ ಒ⁀ῗ. ಇದು 

GChemPaint ಅನುΊ ಓಪ‡  ಾಡುತῗ. 

4.1  4.1  4.1  4.1  ಅ ಾῡಸ΅ಾῈ‵ಅ ಾῡಸ΅ಾῈ‵ಅ ಾῡಸ΅ಾῈ‵ಅ ಾῡಸ΅ಾῈ‵    ಸೂಚಗಳುಸೂಚಗಳುಸೂಚಗಳುಸೂಚಗಳು    

(ಅ) Desktop ನ ೕ ⁄ಮῠ ‘ಸರು, ೂೕ ನಂ. ಮತುῗ GChemPaint’ ಇವಗಳನುΊ ೂಂ⁂ರುವ 
ಒಂದು ⁴ೕಲ  ಅನುΊ ″ῢೕ‘  ಾ‽ (“yourname-04-GChemPaint”).  

(ಆ) ಮುಂ⁂ನ ಸಲ ⁄ಮ⁕ ಗುರು⁀ಸಲು ಸುಲಭ ಾಗುವಂ ⁄ೕವ ⁱೕ  ಾ‽ರುವ ೖ ಗಳನುΊ ಸ⁋⁑ 
(ಉ´ಾ. “Practice-1-yourname”). 



(ಇ) ⁄ಮῠ ⁴ೕಲ  ನ⁌ῤ ⁄ಮῠ ಎಲῤ ⁓ಲಸವನುΊ ⁱೕ  ಾಡ.‽⁆ೕ⁓ಂದು ನ 

(ಈ) ⁒ೕ⁕  ಾಡುವದ⁋ಂದ ⁄ಮῠ ೖ ಗಳನುΊ ೕ  ಾ⁋ಂದಲೂ ಬದ ಾ⁊ಸಲು (over-writing) 
ಾಧῡ ಾಗುವ⁂ಲῤ. 

(ಉ) ⁓ಲಸ ಮು‵ದ ೕ ಒಂೕ ಸಲ ⁱೕ  ಾಡುವ ಬದಲು ⁄ಮῠ ⁓ಲಸವನುΊ ೕ⁌ಂದ ೕ ⁱೕ 
 ಾ‽. 

4.4.4.4.2222        ಅⁱೖῠಂ‘ಅⁱೖῠಂ‘ಅⁱೖῠಂ‘ಅⁱೖῠಂ‘    ಗ⁍ಾ‵ಗ⁍ಾ‵ಗ⁍ಾ‵ಗ⁍ಾ‵    ಸೂಚಗಳುಸೂಚಗಳುಸೂಚಗಳುಸೂಚಗಳು    

(ಅ) ಟುῡ⁛ೂೕ⁋ಯ ನ⁌ῤ ೕ⁍ದಂ ಅⁱೖῠಂ‘ ಗಳನುΊ  ಾಡಲು ಪῢಯ⁀Ί⁑. 

(ಆ) ⁄ೕವ  ಾ‽ದ ⁓ಲಸವನುΊ ⁄ಮῠ ⁴ೕಲ  ನ⁌ῤೕ ⁱೕ  ಾ‽. 

4.3  4.3  4.3  4.3  Code file Code file Code file Code file ಗಳನುΊಗಳನುΊಗಳನುΊಗಳನುΊ        ಉಪ⁶ೕ‵ಸಲುಉಪ⁶ೕ‵ಸಲುಉಪ⁶ೕ‵ಸಲುಉಪ⁶ೕ‵ಸಲು    ಸೂಚಗಳುಸೂಚಗಳುಸೂಚಗಳುಸೂಚಗಳು    

(ಅ) ῤೕಯ  ನ ⁓ಳ⁕ ಇರುವ “Code files” ಎಂಬ ⁌ಂ ನ ೕ ″ῤ  ಾ‽ ಮತುῗ ಇದನುΊ ⁄ಮῠ 
⁴ೕಲ  ನ⁌ῤ ⁱೕ  ಾ‽. 

(ಆ) Ὸೌೂῤೕ‚  ಾ‽ರುವ zip ೖಲನುΊ Extract  ಾ‽. 

(ಇ) ಆ ಟುῡ⁛ೂೕ⁋ಯ ನ⁌ῤ ಬಳ⁑ದ ಎಲῤ ⁓ೂೕ‚/ⁱೂೕ ῇ ೖ ಗಳನುΊ ⁄ೕವ ೂೕಡು⁎⁋. 

(ಈ) ಟುῡ⁛ೂೕ⁋ಯ ನ⁌ῤ ಸೂ‷⁑ದಂ ಈ ೖ ಗಳನುΊ ಉಪ⁶ೕ‵⁑. 

10.   “ῤೕ- ಾ - ಾῢ″ῒೕ ” ಎಂಬ ⁎῾ಾನದ⁌ῤ ಪ⁴⁀ῇ ಟುῡ⁛ೂೕ⁋ಯ ಅನುΊ ಅಭῡ⁑⁑. 

11.   ಒಂದು ಟುῡ⁛ೂೕ⁋ಯ ಮು‵ದ ೕ, ῤೕಯ  ನ ಬಲಬ⁂⁕ ಅಥ ಾ ⁓ಳ⁕ ಇರುವ ῤೕ-⁌ ῒ ⁄ಂದ 
ಮುಂ⁂ನ ಟುῡ⁛ೂೕ⁋ಯ ಅನುΊ ಆಯುῙ⁓ೂ⁍ῥ.  

12.   ⁄ೕವ ಸರ‿ಯ⁌ῤಯ ಎಲῤ ಟುῡ⁛ೂೕ⁋ಯ ಗಳನುΊ ಮು‵ಸುವವ⁕ ೕ ೕ⁍ದ ಎಲῤ 
ಸೂಚಗಳನುΊ ಅನುಸ⁋⁑. 

------------ 

 


